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Upravy

1. Od skolniho roku 2023/24 nebude v 9. ro¢niku vyucovan predmeét cesky jazyk a informatika. U¢ivo a diléi vystupy tohoto pfedmétu jsou
integrovany do predmétu cesky jazyk a literatura. Tim se méni i tabulace uc¢ebniho planu povinnych predméti pro 2. stuper.

5.1.3. Tabulace ucebniho planu - 2. stupen — 3. obdobi — povinné predméty

Ucebni plan pro 2. stupen

Roénik
Vzdélavaci oblast Vzdélavaci obory Vyuéovaci predmét Celkem pi‘edméty
6. 7 8 9.
Cesky jazyk a literatura [Cesky jazyk a literatura 4+1 | 4+1 | 4+1 | 3+2 15+5
Cizi jazyk Anglicky jazyk 3 3 3 3 12
Jazyk a jazykova komunikace
Némecky jazyk
Dalsi cizi jazyk 2 2 2 6
Rusky jazyk
Matematika a jeji aplikace Matematika 4+1 4+1 4+1 3+1 15+4
Informatika Informatika 1 1 1 1 4
. Déjepis Déjepis 1 1+1 2 2
Clovék a spole¢nost 100+1+ 1*
Vychova k ob&anstvi  [Vychova k obCanstvi 1 1 1 1+ 1*
. Fyzika Fyzika a jeji aplikace 2 2 1+1 1
Clovék a pfiroda 20+4+ 1*
Chemie Chemie 2 2




PFirodopis Pfirodopis 1+1 1+1 1+1* 1
Zemépis Zemépis 2 2 1 1+1
Hudebni vychova Vychova k hudebnosti 1 1 1 1
Uméni a kultura 9
Vytvarna vychova Vytvarna vychova 2 1 1 1
Télesna vychova Télesna vychova 2 2 2 2
Clovék a zdravi 8
Vychova ke zdravi integrovano *
5 Volba povolani 0+05]0+05
Clovék a svét prace 3+1
Pracovni Cinnosti 1 1 0,5 0,5
Volitelné pfedméty +1 +2 +3
Celkova povinna Casova dotace 28 30 32 32 122

2. Od skolniho roku 2023/24 se bude pfedmét informatika na 2. stupni vyucovat dle tohoto dodatku.

Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Pfedmét informatika ddva prostor vSem Zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor
pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problém(, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu
kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitdlni technologie jsou. Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkusenosti
k tomu, aby Zdk mohl pozndvat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy



informatika Fe$i. Skola klade dlraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym
dilem.

Vzdélavaci oblast predmétu

» pokryva vSechny navriené ocekdvané vystupy RVP ZV pro informatiku;
» vyuka je realizovana na stavajicim vybaveni skoly, tedy na neprilis zastaralych pocitacich, bez nutnosti nakupu dalSich pomcek;
= svou ¢asovou dotaci jednotlivym tematickym bloklm poskytuje prostor pro pozvolnéjsi rozvoj ¢i na zafazeni rozsifujicich aktivit;

* je zaloZen na vyuZziti material vzniklych v rdmci strategického projektu PRIM — Podpora rozvijeni informatického mysleni (reg. ¢.
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_036/0005322);

» k pfipadné Upraveé tohoto programu lze vyuzit dalsi modelové Skolni vzdélavaci programy.
Casova dotace

= 4.-9. roénik 1 hodina tydné

Misto vyuky
= tridy
* ucebna PC

Mezipredmétové vztahy

Vyucovaci predmét informatika je Uzce spjat s dalSimi vyu¢ovacimi predméty :

= Matematika, fyzika 6. — 9. ro¢nik

Vychovné a vzdélavaci strategie uplatnované ve vyucovani pro rozvoj klicovych kompetenci

Ve vyucovacim predmétu informatika vyuzivame pro utvareni a rozvoj kliCovych kompetenci zejména strategie, které maji zakim umoznit:



Kompetence digitalni
» ovladd béiné pouzivanad digitdlni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi u€enii pfi zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné
rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

= ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a prostredky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

= vytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostredku

* vyuZiva digitdlni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace

» chépe vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a
reflektuje rizika jejich vyuzivani

» predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky

Kompetence k uceni
* aby je prace bavila a bavila i ucitele (zafazovanim modelovych scének, vytvarenim nazornych pomucek atd.)
* pracovat s informacemi (texty, obrazové materialy, pfehledy s vyuZitim internetu, tisku atd.)
* organizovat si svou praci a dokoncovat ji v dohodnuté kvalité a terminu.
* byt odpovédni za svou prdci a uceni.
* hodnoceni a sebehodnoceni, spoluvytvaret kritéria
* (castnit se situaci, ve kterych kazdé dité mUze zaZit Uspéch
* dojit k reSeni a zavérim sami
Kompetence k feSeni problému

* plnéni dkoly, které je mozno fesit riznymi postupy a kde Ize kombinovat informace z rGznych zdroj.



* motivaci problémovymi Ulohami z praktického Zivota a bezprostfedniho okoli (prostredi skoly, obce)

* porovndvani nalezenych feseni, jejich podobnych i odlisSnych znaki

* rozvijeni schopnosti problém rozpoznat, pojmenovat ho ve vsech jeho fazich, rozlisit dllezité od nepodstatného a umét vyvodit zavér
Kompetence komunikativni

» obhajovat vhodnou formou své nazory a vysledky své prace, respektovat nazory jinych

» vystiznou formulaci sebehodnoceni a hodnoceni spoluzaki

* rozvijet orientaci se v textu, tfidit informace a vlastnimi slovy formulovat hlavni myslenky

» vzdjemnou komunikaci k danému problému, vyjadieni myslenky a ndzoru kultivovanym dstnim i pisemnym projevem

* shromazdovani informaci z rliznych zdroja (knihy, tisk, TV, rozhlas internet)

» vyuziti kooperativniho uceni a spoluprace pfi vyuCovani i mimo ngj
Kompetence socialni a personalni

* respektovani spole¢né dohodnutych pravidel

* praci ve skupinach, ve dvojicich, praci v tymu

* vzajemné uceni

» vazit si sami sebe a zaroven respektovat a tolerovat ostatni, rozvijet svou schopnost empatie, upeviiovat pratelské vztahy
Kompetence obcanské

* spolec¢né stanovovat pravidla chovani, na ktera navazuje skolni fad atd.

= uvédomeénisi odpovédnosti za své chovani a jednani

= uplatiovani jejich prav, ale zaroven plnéni povinnosti

Kompetence pracovni

* procvi¢ovat vnimani pracovnich pokyna a fidit se jimi pfi praci



* na modelovych situacich zkouset praktické ¢innosti a Ukoly z béZného Zivota

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede Zaka k:

» systémovému pfistupu pfi analyze situaci a jevd svéta kolem néj

* nachazeni raznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

= ke zkusSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muize vést k lepsim vysledkim nez

* samostatna préace

*=  porozuméni riznym pristuptm ke kdédovani informaci i riznym zptsobUm jejich organizace

* rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci

= vécnych argumentd

= komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje

» standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

* posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych,
* bezpecnostnich, pravnich, sociadlnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech
* nezdolnosti pfi feSeni tézkych problém, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se

* s problémy s otevienym koncem

» otevrenosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepsSovala

Ocekavané vystupy
Na konci 3. obdobi zakladniho vzdélani zak:
DATA, INFORMACE A MODELOVANI



» |-9-1-01:1 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
* 1-9-1-02:2 navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s cilem jejich uloZeni a prenosu

» 1-9-1-03:3 vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho reseni; situaci modeluje pomoci graf(, pripadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny model s jinymi modely k reSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zd{vodni

» |-9-1-04:4 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna k feseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji
Minimalni doporucena uroven pro tpravy ocekavanych vystuptli v ramci podptirnych opatieni: zak
= |-9-1-01p:1 ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti
= 1-9-1-02p:2, zakdéduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek
* |-9-1-03p:3 popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkusenosti urci, jaké informace bude potfebovat k jeho
feSeni; k popisu problému pouziva grafické znazornéni
* |-9-1-04p:4 stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace potrebné k jeho reseni
Ucivo
» data, informace: ziskavani, vyhledavani a uklddani dat obecné a v pocitaci; proces komunikace, kompletnost dat, ¢asté chyby pfi
interpretaci dat
» kodovani a pfenos dat: rizné moznosti kédovani Cisel, znak(, barev, obrazk(, zvuku a jejich vlastnosti; standardizované kédy; bit; bajt,
nasobné jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity
* modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a orientovany graf; zakladni grafové ulohy
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

* 1-9-2-01:5 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym algoritmem fesen

v v v

= |-9-2-02:6 rozdéli problém na jednotlivé fesitelné Casti a navrhne a popise kroky k jejich feseni

* 1-9-2-03:7 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro feSeny problém a svUj vybér zdlivodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy pro feSeni problému



» 1-9-2-05:8 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni programu, proménné

» |-9-2-06:9 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu

Minimalni doporucena uroven pro tpravy ocekavanych vystuptli v ramci podptirnych opatieni: Zzak

* |-9-2-01p:5 po precteni jednotlivych krokd algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou opakované resil, uvede priklad takové
¢innosti

= |-9-2-02p:6 rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a popiSe podle navodu kroky k jejich feseni

* |-9-2-03p:7 navrhne rtzné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakované setkal

= algoritmizace: dekompozice Ulohy, problému; tvorba, zapis a prizptisobeni algoritmu
* programovani: nastroje programovaciho prostiedi, blokové orientovany programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné

* kontrola: ovéreni algoritmu, programu (napfiklad zménou vstupd, kontrolou vystup(, opakovanym spusténim); nalezeni chyby
(napfiklad krokovanim); Uprava algoritmu a programu

* tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi (napfiklad pfibéhy, hry, simulace, roboti); potfeby uzivatel(, uzivatelské rozhrani
programu; autorstvi a licence programu; etika programatora

INFORMACNI SYSTEMY
» ]-9-3-01:10 vysvétli ucel informacnich systémd, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvaZzuje mozna
rizika pfi navrhovanii uzivani informacnich systéma
= |-9-3-02:11 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat



» |-9-3-03:12 vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho ndvrhu sestavi tabulku
pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy pro praci se zdznamy v evidenci dat

» |-9-3-04:13 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pripadné navrhne jeji Upravu

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekdavanych vystupt v rdmci podptirnych opatreni: zak
* |-9-3-01p:8 popise ucel informacnich systémd, které pouziva
* 1-9-3-02p:9 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce

= ]-9-3-03p:10 na zadkladé doporucéeného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

Ucivo
* informacni systémy: informacni systém ve Skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura dat; ochrana dat a uzivatel(, ucel informacnich
systému a jejich role ve spolecnosti

= navrh a tvorba evidence dat: formulace poZadavkui; struktura tabulky, typy dat; prace se zaznamy, pravidla a omezeni; kontrola
spravnosti a pouzitelnosti struktury, nastavenych pravidel; Uprava pozadavk(, tabulky ¢i pravidel

* hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s rfetézci; fazeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad zavislosti

DIGITALNI TECHNOLOGIE
* 1-9-4-01:14 popiSe, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich technologii
uréujicich trendy ve svété
= |-9-4-02:15 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

* 1-9-4-03:16 vybira nejvhodnéjsi zplsob pfipojeni digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

= |-9-4-04:17 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace



» |-9-4-05:18 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty i zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

Minimalni doporucena uroven pro tpravy ocekavanych vystupti v ramci podptirnych opatfeni: zak

= |-9-4-01p:11 rozliSuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému
* |-9-4-02p:12 uklddd a spravuje sva data ve vhodném formatu

= |-9-4-03p:13 pracuje v online prostredi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a na prikladech popiSe mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

* 1-9-4-04p:14 rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitacli a obrati se s Zddosti o pomoc na dospélou osobu

* |-9-4-05:15 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty i zneuziti dat

Ucivo

* hardware a software: pojmy hardware a software, soucasti pocitace a principy jejich spole¢ného fungovani; operacni systémy — funkce,
typy, typické vyuziti; datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému, komprese a formaty soubor(, sprava souborq, instalace aplikaci; fungovani novych technologii kolem
zaka

» pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sité — klient, server, switch,
IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz, URL, vyhleddvac;
princip cloudovych aplikaci; metody zabezpeceni pfistupu k datlim, role a pfistupova prava

* FeSeni technickych problému: postup prifeseni problému s digitalnim zarizenim — nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

* bezpecnost: utoky — cile a metody utocnik(, nebezpecéné aplikace a systémy; zabezpeceni digitdlnich zafizeni a dat — aktualizace,
antivir, firewall, bezpecna prace s hesly a spravce hesel, dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a komunikace, zalohovani a archivace
dat



» digitdlni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zafizeni, zdznamy o pfihlasovani a pohybu po internetu,
cookies, sledovani komunikace, informace v souboru; sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socidlnich siti



Vzdélavaci oblast:

Informatika

Vzdélavaci obor:

Informatika

Vzdéldvaci predmét:

Zaklady informatiky

Obdobi — rocnik:

3. obdobi — 6. rocnik

Dilci vystupy

Odkazy
ovo

Ucivo

Pfesahy a
vazby
(PT,MPV)

Poznamky

Data, informa

ce a modelovani

- rozpozna zakdédované informace kolem sebe

- zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady
- zaSifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

- zakdduje v obrdzku barvy vice zpusoby

- zakdduje obrazek pomoci zdkladni geometrickych tvar(
- zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu oveéri uplnost zapisu

- ke kédovani vyuziva i binarni Cisla

Pfenos informaci, standardizované kady
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Bindrni kéd, logické A a NEBO

Informacni systémy (Prace s daty)

- najde a opravi chyby u rliznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)
odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce




popiSe pravidla uspofadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy
navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i graft

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovéni, razeni a tfidéni dat
13 Porovnani dat v tabulce a grafu
Redeni problém0 s daty

Informacni systémy (Informacni systémy)

popise pomoci modelu alespon jeden informaéni
systém, s nimzZ ve Skole aktivné pracuji

pojmenuje role uZivatel( a vymezi jejich ¢innostia s
tim souvisejici prava

Skolni informaéni systém,
uZivatelé,

10 ¢innosti,

prava,

databazové relace

Digitalni technologie

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

uloZi textové, grafické, zvukové a multimediadlni
soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat
vytvofi jednoduchy model domadci sité; popise, kterd
zafizeni jsou pripojena do skolni sité

Datové a programové soubory a
15 jejich asociace v operacni systému
eSprava soubor(, struktura slozek
16 e Instalace aplikaci

e Domaci a Skolni pocitacova sit




porovna rlizné metody zabezpeceni uctl
spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace, ukon¢i
program bez odezvy

17
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e Fungovani a sluzby internetu

® Princip e-mailu

® Pristup k datim: metody
zabezpeceni pfistupu, role a
pfistupova prava (vidét obsah, Cist
obsah, ménit obsah, ménit prava)
® Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
$patné nastaveni, hlaseni /

dialogova okna)




Vzdélavaci oblast:

Informatika

Vzdélavaci obor:

Informatika

Vzdéldvaci predmét:

Zaklady informatiky

Obdobi — rocnik:

3. obdobi — 7. rocnik

Dilci vystupy

Odkazy
ovo

Ucivo

Pfesahy a
vazby
(PT,MPV)

Poznamky

Algoritmizace a

programovani (opakovani a vlastni bloky)

- v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost a prehlednost

- po precteni programu vysvétli, co vykona

- ovéfispravnost programu, najde a opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani,

- vytvafi vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

- diskutuje rGzné programy pro feseni problému

- vybere z vice moZnosti vhodny program pro feSeny
problém a sv({j vybér zdGvodni

5

Vytvoreni programu
Opakovani

Podprogramy




Data, informace a modelovani

vysvétli znamé modely jevq, situaci, ¢innosti

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na
otazku

pomoci ohodnocenych grafl resi problémy
pomoci orientovanych grafa resi problémy
vytvori model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti

3 Standardizovand schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu,

4 kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Algoritmizace a programovani (podminky, postavy a udalosti)

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyreSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveéri sprdvnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva podminky pro ukonceni
rozeznad, kdy je podminka splnéna
spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
vytvari vlastni bloky a pouzivda je v dalSich
programech

diskutuje rGzné programy pro feseni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro reSeny
problém a sv{j vybér zdGvodni

hotovy program upravi pro fesSeni pribuzného
problému

opakovani,

5 Opakovani s podminkou

IN

Udalosti, vstupy

|00

Objekty a komunikace mezi nimi

I©




Vzdélavaci oblast: Informatika
Vzdélavaci obor: Informatika
Vzdéldvaci predmét: Zaklady informatiky
Obdobi —ro¢nik: 3. obdobi — 8. rocnik

Algoritmizace a programovani (vétveni, parametry a proménné)

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyreSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

oveéri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna,
kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
pouZiva souradnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
vytvori proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a
pouZije jeji hodnotu

diskutuje riizné programy pro feseni problému
hotovy program wupravi pro feSeni pfibuzného
problému

3

IN

|00

I©

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice

Podprogramy s parametry

Proménné




Informacni systémy

pfi tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a relativni
adresu bunky

pouzivad k vypoctim funkce pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (priimér, maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

resi problémy vypocétem s daty

pripise do tabulky dat novy zdznam

sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyresSeni ulohy

oveéri hypotézu pomoci vypoctu porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnoZstvi dat

3

11

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcd u raznych typu dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupl z velkych soubor(
dat




Vzdélavaci oblast:

Informatika

Vzdélavaci obor:

Informatika

Vzdéladvaci predmét:

Zaklady informatiky

Obdobi — ro¢nik:

3. obdobi — 9. rocnik

Algoritmizace a programovani

- feSi problémy sestavenim algoritmu

- v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyreSeni problému

- OVéfi spravnost programu, najde a opravi v ném

chyby

- diskutuje rGzné programy pro reseni problému
- vybere z vice moZnosti vhodny program pro feseny
problém a sv({j vybér zdGvodni

- feSi problém jeho rozdélenim na casti pomoci

vlastnich blokd

6

IN

|00

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty

prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostyma, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym( postav, udalosti
Analyza a ndavrh hry, stfidani pozadi,

proménné




- hotovy program upravi pro feSeni pfibuzného
problému
- zvaiuje pfistupnost vytvoreného programu riznym

Vyrazy s proménnou
Tvorba hry s ovladanim, vice seznamu

Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a

skupinam uzivatell a dopady na né

|©

seznamy

Digitalni technologie

- pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu souvisi Hardware a software
- vysvétli rozdil mezi programovym a technickym 14 e Slozeni soucasného pocitace a
vybavenim rincipy fungovani jeho soucasti
- diskutuje o funkcich operacniho systému a popise P pytung )
stejné a odli$né prvky nékterych z nich ® Operacni systémy: funkce, typy,
- na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat typické vyuziti
- poplse, Jalv< funggjl vyk?rar)e technologie z okoli, e Komprese a formaty soubori
které povaZuje za inovativni o ) y
e Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla
15 inteligence)
- na schematickém modelu popise princip zasilani Site
dat po pocitacové siti oT u3h ,
- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby ypy, 5lUzby a vyzham
internetu 16 pocitacovych siti
e Fungovani sité: klient, server,




diskutuje o cilech a metodach hacker(

vytvori myslenkovou mapu prvkd zabezpedeni

pocitace a dat

diskutuje, ¢im v§im vytvari svou digitalni stopu

18

switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

e Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

e Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost

® Bezpecnostni rizika: Utoky (cile a
metody utocnikll), nebezpecné
aplikace a systémy

® Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,

zalohovani a archivace dat

Digitalni identita
e Digitdlni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zdznamy o pfrihlasovani a

pohybu po internetu, sledovani




komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy socialnich

siti, vyhledavani a cookies
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